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SZALONY PIRAT UKtUJ PIRATA GRA
PIRACKA BECZKA Z MIECZAMI NA

PREZENT ZABAWKA

Cena 10,80 zt

Numer katalogowy 5906196016885
Kod producenta 5906196016885
Kod EAN 5906196016885
Wysokos$¢ produktu 12.5

Gtebokos¢ produktu 8.5

Czas rozgrywki Do 15 minut
Maksymalna liczba graczy 4

Wydawca NORIMPEX

Wiek gracza Do 3 lat

Materiat karton
Szerokos¢ produktu 8.5

EAN (GTIN) 5906196016885
Minimalna liczba graczy 2

Nazwa
Typ
Wersja jezykowa gry

Kod producenta

Pirat beczka
Podstawa
niezalezna jezykowo

5906196016885

SZALONY PIRAT UKtUJ PIRATA GRA PIRACKA BECZKA Z

MIECZAMI NA PREZENT ZABAWKA

Co to za gra?

Piracka Beczka z Mieczami to gra zrecznosciowa, w ktérej gracze na zmiane wbijaja plastikowe miecze w specjalne otwory w

beczce.

* Nie wiedza, ktéry miecz uruchomi mechanizm, ktéry wyrzuci (lub wysadzi) pirata w powietrze.

Kazdy wbity miecz to potencjalna emocjonujaca chwila — kto zaskoczy, kto uniknie putapki?

¢ Gra dedykowana dla 2-4 graczy
e Szacowany czas rozgrywki: do 15 minut
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W zestawie znajduja sie:

¢ Kolorowa beczka (z mechanizmem sprezynowym)
e Plastikowy pirat do umieszczenia wewnatrz beczki
e Zestaw mieczy 16 sztuk

¢ Instrukcja obstugi z zasadami gry

Kazdy element zostat zaprojektowany tak, by byt bezpieczny, solidny i wygodny w uzytkowaniu, nawet dla dzieci.

Parametry:

e Wymiary opakowania: 12 cm x 8,5 cm x 8,5 cm
e Wymiary beczki: 9 cm x 8,5 cm x 8,5 cm

* Wysokos$¢ pirata: 6,3 cm

¢ llos¢ mieczy: 16 sztuk

¢ Dtugos¢ miecza: 5 cm
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Zasady gry:

1. Gracze losuja kolejnos¢ i na zmiane wktadaja miecze w dowolny z dostepnych otworéw w beczce.

2. Nie wiadomo, w ktérym otworze znajduje sie mechanizm putapki.

3. Jesli wbity miecz trafi w tg ,ztg” szczeline, beczka wyrzuca pirata — ten gracz przegrywa runde lub odpada (zaleznie
od ustalonych zasad).

4. Rozgrywka kontynuowana jest az do wytonienia zwyciezcy.

Dzieki prostym regutom gra nadaje sie do szybkiego rozpoczecia przez nawet najmtodszych graczy.

Wskazéwki dotyczace zabawy i warianty

¢ Eliminacja lub punktacja: zamiast eliminowa¢ graczy, mozna przyznawac¢ punkty za niewyrzucenie pirata — gracz z
najmniejsza liczbg przegranych wygrywa.

e Rundy czasowe: ustal limit czasu na decyzje (np. 10 sekund), co zwieksza napiecie.

¢ Rozgrywka druzynowa: faczenie w zespoty — kazdy z druzyny wykonuje ruch, dopéki pirat nie wyskoczy.
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¢ Wyzwania dla najmtodszych: pozwdél im wbija¢ miecze bez ryzyka eliminacji, by oswoi¢ zabawe.

Zastosowanie (kiedy i gdzie grac)

¢ Na rodzinnych spotkaniach

¢ Na imprezach dzieciecych

e W czasie deszczowych popotudni

¢ Podczas wakacji i podrézy (mata i lekka)

¢ Jako pomyst na prezent urodzinowy, pod choinke czy niespodzianke
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y INSERT THE PIRATE INTO THE BARREL AND
1 * THEN TURN IT FOR A FEW ROUNDS.

OUT WINS OR LOSES.

2J THE ON WHO cAN CAUSE THE PIRATE TO FLY
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