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Opis produktu

Gra GUZIKI do NAUKI szycia UBRANIA z
KARTAMI ZESTAW DO NAUKA

GUZIKOW

Cena 29,90 zt

Numer katalogowy NO-1009083
Kod producenta NO-1009083
Kod EAN 5902444090836
Ptec chtopcy
Certyfikaty, opinie, atesty CE

Kod producenta NO-1009083

Kolor wielokolorowy
Maksymalna liczba graczy 4

Marka NORIMPEX
Materiat karton
Minimalny wiek dziecka 3

EAN (GTIN) 5902444090836
Minimalna liczba graczy 1

Nazwa Przeplatanka guziki, nauka szycia
1009083
Wiek dziecka 3 lata +

Gra GUZIKI do NAUKI szycia z KARTAMI EDUKACY]NA
ZESTAW DO NAUKA GUZIKOW

e Zapraszamy do fascynujacej przygody petnej wyzwan i kreatywnosci z grg edukacyjng "Guziki do ubrania".
¢ Ta wyjatkowa gra jest idealna dla mito$nikéw rozwiazywania tamigtéwek i testowania swojej zrecznosci

manualnej.

Gra GUZIKI do NAUKI szycia UBRANIA z KARTAMI ZESTAW DO NAUKA GUZIKOW

Parametry:

¢ Wymiar opakowania: 21,0 x 4,5 x20,5cm
e Wiek: od 3 lat
¢ llos¢ graczy: 1-4

Zestaw zawiera:
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e 4 sztuki "koszul" do szycia guzikéw
¢ 36 sztuk kolorowych guzikéw

e 30 kart z wzorami do szycia

e 4 sznurki do szycia

Opis produktu:

Gra "GUZIKI do NAUKI szycia UBRANIA" to innowacyjna gra edukacyjna, ktéra przeniesie Cie w $wiat wyzwan
zwiazanych z przyszywaniem guzikéw.

Twoim zadaniem jest przyszy¢ guziki do specjalnych "koszul", odtwarzajac przy tym zadania i wzory na kartach
wyzwan.

Ta gra nie tylko rozwija Twoje umiejetnosci manualne, ale takze zapewnia mndstwo zabawy i rozrywki.

Zasady gry:

¢ Kazdy gracz otrzymuje jedng sztuke ubrania i jeden sznurek. Umies¢ guziki na ptaskiej powierzchni, a nastepnie utéz
karty obok nich po wymieszaniu.

e Jeden z graczy wycigga karte, a celem jest, aby gracze jak najszybciej przewlekli guziki na ubranie zgodnie z
widocznym na karcie porzadkiem.

e Gracz, ktéremu uda sie to pierwszy, wygrywa karte.

* Gracz, ktdéry na koncu bedzie miat wiecej kart, wygrywa gre.

Giéwne cechy produktu:

* Wciggajaca gra edukacyjna, ktéra taczy elementy zabawy manualnej i logicznej.
e Zawiera 36 kart wyzwan z réznymi wzorami i trudnos$ciami.

* Doskonata rozrywka dla rodzin, przyjaciét i mitosnikéw gier zrecznosciowych.

¢ Pomaga rozwija¢ zdolnosci manualne, koncentracje i kreatywnos¢.

"GUZIKI do NAUKI szycia UBRANIA" to idealna gra, ktéra pozwoli Ci spedzi¢ czas w towarzystwie bliskich, rozwijajac
jednoczesnie swoje umiejetnosci.

e Czy potrafisz sprosta¢ wyzwaniom szycia guzikéw i odtwarzania wzoréw?

Odkryj swiat "GUZIKI do NAUKI szycia UBRANIA" juz dzi$ i przekonaj sie!

Doskonaty prezent!

Estetyczne, kolorowe opakowanie sprawia, ze zabawka idealnie nadaje sie na prezent - wesota gra edukacyjna kazdemu
dziecku sprawi wiele radosci.

¢ Wymiar opakowania: 21,0 x 4,5 x20,5cm

Wiek: od 3 lat

llos¢ graczy: 1-4

Wiek: od 3 lat

Zabawka posiada europejski certyfikat CE
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GRA NAWLECZ GUZIKI
¥ wan‘la: mﬂ;mdlm&d w wieku ponite) 3 lat, Ryzyka

903 .
. preschowywaé produkt w miejscu niedostepnym dia dziec w wieku
poritej 3 tat.

NO-1009083 c €
|. ll Wyprodukewans w Chinach
Importer.
NORIMPEX Sp. 2 0.0 5p, k.
Osadnicza 35, 85-001 Zielona Gora
90836

Producent: Trads Livdted

Yiwu Zongge

Room 202, Unit 3, Building 53, Futian Area 3,
Wwu,Chira

Game Instruction 2l

Player do up button on cloths rapidly according to

pattern on cards.

Play Method

1.Every player would get one cloth and one ropes.

2.Put all the buttons on the desk and mix up cards and make them
upwards in the middle of desk,and then start the game.

3.0ne player open one card and all players rapidly pick up buttons
corresponding with the color on cards and do them up on cloths.

PS:Player should do up cloths button according to color and order on
cards.

4.The player who do up cloth button firstly would pick up cards at
the first time and game is over. Other player check whether it is

correct or not. If right,the player get the cards as reward.If wrong,
he should put all his cards into cards pile.
5.Who wins most cards finally,who is the winner.

The purpose of the game

This game can develop children’s hand-eye coordination ability and

sense of competitionand improve children’s comprehensive ability.

Suggestion : Parents can play with kids to promote the feelings
between parents and children.

Buttons X36 Card X30
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Thread the
buttons as (
' fast as you can!
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