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ELEKTRONICZNA GRA KONSOLA QUICK
PUSH ZABAWKA SENSORYCZNA

Opis produktu

MEMORY POP IT PAD

Cena 23,90 zt

Numer katalogowy 5905943633955
Kod producenta 5905943633955
Kod EAN 5905943633955
Bohater / Bajka brak

Materiat karton
Minimalny wiek dziecka 3

Wysokos$¢ produktu 12

Gtebokos¢ produktu 6

Zawiera baterie tak

Minimalna liczba graczy 1

Marka Ramiz

Ptec chtopcy
Certyfikaty, opinie, atesty CE

Kod producenta 5905943633955
Szerokos¢ produktu 14.5

EAN (GTIN) 5905943633955
Czas rozgrywki Do 15 minut
Maksymalna liczba graczy Nie dotyczy
Wiek dziecka 3 lata +

ELEKTRONICZNA GRA KONSOLA QUICK PUSH ZABAWKA
SENSORYCZNA MEMORY POP IT PAD

GRA ZRECZNOSCIOWA POP IT ELEKTRONICZNA - QUICK PUSH KONSOLA ANTYSTRESOWA
¢ Odkryj nowa odstone kultowej zabawki!

Quick Push Gameto interaktywna konsola sensoryczna, ktéra tgczy w sobie rados¢ z "pstrykania" bgbelkéw Pop It z
dynamiczng gra elektroniczna. To idealny sposdb na nude, poprawe koncentracji i trening refleksu dla dzieci oraz dorostych.
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[] Dlaczego warto wybrac te konsole?

4 TRYBY GRY: Od prostych misji po wyzwania pamieciowe i rywalizacje wieloosobowa.

ROZWO) POPRZEZ ZABAWE: Cwiczy koordynacje wzrokowo-ruchowa, pamie¢ operacyjng oraz szybkoé¢ reakcji.

o EFEKTY SWIETLNE | DZWIEKOWE: Konsola prowadzi gracza przez kolejne etapy za pomoca sygnatéw dzwiekowych
i podswietlanych przyciskéw (z mozliwoscia wyciszenia!).

« ANTYSTRESOWE DZIALANIE: Doskonale odpreza po szkole lub pracy, pozwalajgc skupi¢ uwage na angazujacym

zadaniu.

4 INTERAKTYWNE TRYBY ROZGRYWKI:

¢ Tryb Misji (Breakthrough): Pokonaj 30 poziomdéw o rosnacej trudnosci. Reaguj szybko na pojawiajgce sie Swiatta!

« Tryb Pamieci (Memory): Zapamietaj sekwencje podéwietlen i powtérz ja bezbtednie. Swietny trening dla mézgu.

¢ Tryb Punktacji (Scoring): Zdobadz jak najwiecej punktéw w ciggu minuty. Jak szybko potrafisz wciska¢ babelki?

¢ Tryb Wieloosobowy (Multiplayer): Rywalizuj z rodzing lub znajomymi. Kto szybciej ukoficzy swéj poziom, zanim
przekaze konsole dalej?
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QuickPu h

Game console series

MODE DESCRIPTION
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# SPECYFIKACJA TECHNICZNA:

Wymiary kontrolera: ok. 12,5 x 10 x 5,8cm

Wymiary opakowania: 14,5 x 12 x 6cm

Regulacja gtosnosci: tak

Zasilanie: 3x bateria AAA (brak w zestawie)

Materiat: Wysokiej jakosci tworzywo ABS oraz bezpieczny silikon (babelki)
Kolor: R6zowy (z kolorowymi przyciskami funkcyjnymi)

Opakowanie: Kolorowy karton (idealny na prezent!)

? W ZESTAWIE:

e Fabrycznie nowa konsola Quick Push
¢ Oryginalne pudetko producenta

Zabierz zabawe wszedzie tam, gdzie jestes! Dzieki kompaktowym wymiarom konsola zmiesci sie w kazdym plecaku -
idealna do auta, samolotu czy poczekalni.

? DLACZEGO WARTO WYBRAC TE KONSOLE?

W Swiecie petnym ekranéw smartfondw, nasza konsola Quick Push to zdrowa alternatywa, ktéra angazuje zmysty i rozwija
umyst dziecka.
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Oto 5 powodoéw, dla ktorych rodzice i dzieci ja uwielbiaja:

1. Trening Mézgu przez Zabawe: Gra wymusza szybkie myslenie, zapamietywanie sekwencji i btyskawiczng reakcje.
To "sitownia dla umystu" ukryta w kolorowej zabawce.

2. Redukcja Stresu i Napiecia: Mechaniczne wciskanie babelkéw ma udowodnione dziatanie uspokajajace. Idealna dla
dzieci nadpobudliwych lub potrzebujacych wyciszenia po szkole.

3. Wysoka Jakosé Wykonania: Uzywamy bezpiecznego, nietoksycznego silikonu oraz wytrzymatego tworzywa ABS.
Konsola jest odporna na upadki i intensywne uzytkowanie.

4. Zabawa bez Konca (30 Poziomoéw): Gra nie nudzi sie po 5 minutach. Rosnacy poziom trudnosci sprawia, ze dziecko
ciggle chce poprawiac swoje rekordy.

5. Alternatywa dla Telefonu: Kompaktowy rozmiar sprawia, ze gra idealnie sprawdza sie w podrézy, aucie czy
samolocie, skutecznie odciggajac dziecko od ekranu smartfona.
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[ FAQ - NAJCZESCIE] ZADAWANE PYTANIA

* 1. Czy gra jest gtosna? Konsola posiada regulacje gtosnosci (3 poziomy) oraz opcje catkowitego wyciszenia. Mozna
sie nig bawi¢ nawet w miejscach publicznych bez przeszkadzania innym.

* 2, Dla jakiej grupy wiekowej jest przeznaczona?Oficjalne oznaczenie to 3+, ale ze wzgledu na poziomy trudnosci,
Swietnie bawig sie nig dzieci w wieku 5-12 lat, a nawet dorosli jako forme odstresowania.

¢ 3. Czy baterie sa w zestawie? Zestaw nie zawiera baterii. Do dziatania wymagane sg 3 standardowe baterie AAA
(RO3). Zalecamy uzycie markowych baterii alkalicznych dla dtuzszego czasu pracy.

¢ 4. Jak przejs¢ do kolejnego poziomu? Po wcisnieciu wszystkich podswietlonych babelkéw nalezy nacisng¢ duzy
przycisk "potwierdzenia" znajdujacy sie z tytu urzadzenia. To resetuje babelki i aktywuje kolejny etap.

* 5, Czy zabawka posiada certyfikaty bezpieczenstwa?Tak, produkt posiada certyfikat CE oraz spetnia normy
EN71, co gwarantuje bezpieczenstwo uzytkowania przez dzieci.
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