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DYNAMICZNA GRA POTWORY tOWCA
POTWOROW DLA DZIECI ZABAWNA

ZNAJDZ POTWORA

Cena

Numer katalogowy

Kod producenta

Kod EAN

Pte¢

Certyfikaty, opinie, atesty
Kod producenta
Szerokos¢ produktu

EAN (GTIN)

Czas rozgrywki
Maksymalna liczba graczy
Marka

Materiat

Minimalny wiek dziecka
Wysokos$¢ produktu
Gtebokos¢ produktu
Kolor

Minimalna liczba graczy

Wiek dziecka

26,90 zt
5903864977912
5903864977912
5903864977912
chtopcy

CE
5903864977912
29.5
5903864977912
Do 15 minut

4

Ramiz

karton

3

24.5

4.7
wielokolorowy
2

3 lata +

DYNAMICZNA GRA POTWORY tOWCA POTWOROW DLA

DZIECI ZABAWNA ZNAJDZ POTWORA

GRA DLA DZIECI ,,ZNAJDZ POTWORA” - ZRECZNOSCIOWA | NA

SPOSTRZEGAWCZOSC

¢ Odkryj petna emocji gre ,,Znajdz Potwora” - doskonatg zabawe dla catej rodziny!

.Ztap Potwory” to wesota, dynamiczna gra zrecznosciowa dla dzieci, ktéra rozwija trening pamieci, spostrzegawczos¢,
refleks, zrecznos¢ i koordynacje dziecka. Idealna dla najmtodszych juz od 3 roku zycia.
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¢ Gra ,Znajdz Potwora” - idealna do wspdlnej zabawy i rozwoju dziecka

Zapraszamy do Swiata zabawy, w ktérym kazdy ruch staje sie wyzwaniem dla spostrzegawczosci, refleksu i zrecznosci. Gra
»,ZnajdZ Potwora” to $wietna propozycja dla dzieci, ktére chcg aktywnie spedzad czas, rozwijajac przy okazji kluczowe
umiejetnosci — i to w formie interaktywnej, wciggajacej zabawy.

WPROWADZENIE DO GRY:

1. Umies¢ kamere na Srodku stotu, tak aby wszyscy mogli ja widzied, i roztéz karty ptasko na stole. Gracze wybierajg
swoje wtasne karty ,fowcéw” i przygotowujg sie do gry.

2. Kiedy gracz nacisnie przycisk kamery, kamera zacznie sie losowo obraca¢, tworzac z elementéw obrazek potwora.

3. Wszyscy gracze jednoczesnie zaczynajg szukac karty, na ktérej znajduje sie taki sam potwor, jak pokazany na ekranie
kamery. Gracz, ktéry pierwszy znajdzie odpowiednia karte i szybko jg ztapie, zdobywa potwora.

4. Pierwszy gracz, ktéry zbierze pie¢ kart, wygrywal!

NAJWAZNIEJSZE CECHY:

¢ Trening spostrzegawczosci i koncentracji

o Cwiczy pamie¢ oraz refleks

¢ Dla 2-4 graczy - $wietna zabawa rodzinna

¢ Wspiera rozwdj logicznego myslenia

¢ |dealna na prezent dla dziecka

¢ Dla dzieci od 3 lat wzwyz

¢ W zestawie: plansza, karty potwordw, akcesoria i instrukcja
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AZARD!

CEL GRY:

¢ ZnajdZ potwora jako pierwszy! Wylosuj karte i obserwuj - liczy sie szybkos$¢ i spostrzegawczos¢!
* Gra uczy rywalizacji, skupienia i refleksu w formie swietnej zabawy.

Jak grac¢? - Inne przyktadowe warianty zabawy

* Wyscig na spostrzegawczos¢: Rozidz wszystkie karty potwordw na stole. Wylosuj jeden potwér i kazdemu graczowi

daj zadanie: kto jako pierwszy wskazuje wtasciwg karte - zdobywa punkt. Czas gry: np. do 5 punktéw. Idealne na start.

Zapamietaj uktad: Rozt6z elementy potwordéw, pozwdl dziecku przyjrzec sie im przez chwile, a nastepnie zakryj.

Zapytaj: ,,Gdzie byt potwér X?” Ten wariant wspiera pamie¢ i koncentracje.

+ Kolorowe towy: Wskaz kolor (np. ,,znajdz wszystkie zielone potwory”) i popros dziecko, by szybko wyszukato te
elementy. Trening uwagi, refleksu i skanowania wzrokowego.

* Tworzenie historii potworéw: Niech dzieci wymysla wtasne opowiesci o potworach - gdzie mieszkajg, co lubia robic,
jakie majg moce. Gra staje sie baza kreatywnej zabawy. To forma rozwijania wyobrazni i wspdlnego spedzania czasu.
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Zawartos¢ zestawu:

Aparat
tapki x4
Karty x27
Instrukcja

DLA KOGO:

e Dla dzieci w wieku 3+
¢ Dla rodzin szukajacych wspdlnej rozrywki
¢ Dla przedszkoli i szkét - doskonata zabawa edukacyjna

KORZYSCI Z GRY:

¢ Rozwija pamiec¢ wzrokowa
Wzmacnia koncentracje

Uczy zdrowej rywalizacji

Poprawia koordynacje reka-oko
Wspiera rozwéj poznawczy dziecka

IDEALNA NA PREZENT:

Gra zapakowana w kolorowe pudetko - gotowa do wreczenia! Swietny pomyst na urodziny, Mikotajki lub DzieA Dziecka.

DANE TECHNICZNE:

Wiek: od 3 lat

Liczba graczy: 2-4

Czas gry: ok. 10-20 minut

Certyfikat CE

Bezpieczne materiaty

Wymiary aparatu: 14,5 cm x 18,5 cm x 4,5 cm
Wymiary karty: 8,7 cm x 5,7 cm

Diugos¢ tapki: 31,5 cm

Wymiary opakowania: 29,5 cm x 24,5 cm x 5 cm

PODSUMOWANIE:

»Znajdz Potwora” to gra, ktdra taczy nauke i zabawe!

¢ Dzieki prostym zasadom i kolorowym potworom dzieci ¢wicza refleks i spostrzegawczos¢, a rodzice zyskuja
pomyst na wspdlny, radosny czas.
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18cm/7.08in
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_ Look for the same
card as the monster
M shownonthecamera fealy
B (the camera can
rotate 27 patterns
randomly), and the
| player who finds it
can quickly pat the :
monster with hunter & ‘
to get points! -

9=-- - 58

P{ A 2-4A F NO: 699- 2A | NAME: MONSTERCATCHER|MEAS 50x30x59 cm

COMPETITIVE QTY 24 Pcs | PACKAGING Sealed box | NW/GW 14/12 kg o
CHALLENGE + :
e = . _._-r- iﬁ"’" - - - .
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