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BITWA SEOWNA GRA KRZYZOWKA
PLANSZOWA INTELIGENTNA XXL
RODZINNA DLA DZIECI
Cena 23,90 zt
Numer katalogowy SK-131
Kod producenta SK-131
Kod EAN 5903228929793
Minimalna liczba graczy 2
Nazwa BITWA SLOWNA GRA KRZYZOWKA
Typ Podstawa
Wersja jezykowa gry angielska
Kod producenta SK-131
Maksymalna liczba graczy 2
Wydawca inny
Wiek gracza 3-4 lata
EAN (GTIN) 5903228929793

Opis produktu

BITWA SEOWNA GRA KRZYZOWKA PLANSZOWA
INTELIGENTNA XXL RODZINNA DLA DZIECI

¢ Gra Stowna Krzyzéwka - Logiczna Rozrywka dla Catej Rodziny!

Krzyzéwka Gra Stowna - Logiczna Gra Planszowa, Idealna
dla Dzieci i Dorostych

Rozwijaj umiejetnosci jezykowe i logiczne z gra stownga Krzyzéwka! Doskonata planszowa gra rodzinna, idealna dla dzieci i
dorostych. tatwa do nauki, trudna do opanowania!

Poznaj wyjatkowa, edukacyjna gre stowna, ktéra rozwija znajomos¢ jezyka i zapewnia doskonatg zabawe! Ta inteligentna gra
stéw to swietny sposéb, aby dzieci mogty uczy¢ sie nowych stéw i ¢wiczy¢ myslenie logiczne podczas rywalizacji w rodzinnym
gronie.

Parametry:

¢ Plansza z szufladkami: 42,5 cm x 19 cm
¢ Plansza do uktadania liter: 25,5cm x 19 cm x 3 cm
* Podstawka na literki: 10,5cm x 2 cm
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e Literki: 1cmx1cm
e Wiek: od 3 lat

Logiczna Gra Planszowa Inteligentna dla Dzieci i Dorostych
Gra Stowna

Krzyzéwka Gra Stowna to fascynujgca gra planszowa, ktéra angazuje graczy do tworzenia stéw, rozwijania zasobu
stownictwa i pobudza do myslenia logicznego. Dedykowana zaréwno dzieciom, jak i dorostym, pozwala na wspdlne spedzanie
czasu, dostarczajgc rozrywki i uczac nowych stéw. Gra jest wspaniatym rozwigzaniem na wieczory z rodzing, spotkania z
przyjaciétmi oraz rozwijajgce zajecia dla dzieci.

* W Krzyzéwke mozna grac¢ wszedzie - wystarczy roztozy<¢ plansze i przygotowac literki.

Wygodne opakowanie i lekka konstrukcja sprawiaja, ze gra jest fatwa do przenoszenia, a zasady sg intuicyjne, co pozwala na
szybka nauke nawet dla mtodszych uczestnikéw.
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INSTRUKCJE GRY "SLOWNA BITWA"

e Celem gry jest tworzenie stéw na planszy przy uzyciu liter znajdujgcych sie na stojaku gracza. Wygrywa ten, kto jako
pierwszy wykorzysta wszystkie swoje litery.

Zasady gry sa proste i angazujace:

¢ 1. Przygotowanie gry: Wyciagnij szufladki z obu stron planszy. Nastepnie przyklej litery na ptaskich plastikowych
kartach.

2. Rozmieszczanie liter: Potéz wszystkie litery na planszy, odwrécone do géry nogami, i dobrze je wymieszaj. Kazdy
gracz bierze po osiem liter i uktada je na swoim stojaku tak, aby byty widoczne tylko dla niego. Reszta liter pozostaje w
szufladzie.

3. Kto zaczyna? Gracz, ktéry podniesie litere najblizszg poczatku alfabetu, rozpoczyna gre. Po wyborze, wszystkie
litery wracaja do szuflady i s ponownie mieszane.

4. Tworzenie stéw: Pierwszy gracz tworzy stowo skfadajgce sie z minimum dwdch liter, zaczynajgc od centralnego
Punktu Startowego. Litery mozna uktada¢ pionowo lub poziomo. Stowa jednoliterowe sg niedozwolone.
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¢ 5. Zasady stowotworstwa: Kazde stowo utworzone na planszy musi istnie¢ w jezyku angielskim i mie¢ odpowiednie
znaczenie. Niedozwolone sg skréty, liczby, stowa z apostrofami i mysinikami.

¢ 6. Wskaznik na kole: Przed kazdym ruchem gracz kreci wskaznikiem na kole. Wewnetrzny okrag na kole wskaze
punkt poczatkowy, z ktérego gracz musi zacza¢ tworzy¢ stowo:- **Dowolnie** - Gracz moze zacza¢ stowo z
dowolnego punktu na planszy. - **Srodek** - Gracz musi zacza¢ stowo od $rodkowej czedci planszy. - ¥**Koniec** -
Gracz musi zaczg¢ od ostatniej litery stowa na planszy.

« 7. Dobieranie liter: Zewnetrzny okrag na kole wskazuje liczbe liter, ktére gracz musi dobra¢ z szuflady jako kare, jesli
nie uda mu sie stworzy¢ stowa.

Przyktad rozgrywki: Jesli gracz A jako pierwszy zuzyje wszystkie swoje litery, wygrywa. Jesli gracz B ma 4 litery, gracz C ma
7, a gracz D ma 8, punkty gracza A sa suma liter pozostatych na stojakach pozostatych graczy, czyli 4 + 7 + 8 = 19 punktéw.

Gracz z najwyzsza liczba punktéw po trzech rundach zostaje zwyciezca.

SZYBKA BITWA**

¢ 1. Przygotowanie planszy: Ut6z wszystkie litery do géry nogami w prostokacie na srodku planszy, tak aby byty zakryte.

* 2. Krecenie wskaznikiem: Gracze kolejno kreca wskaznikiem na kole. Wskaznik wskazuje liczbe liter, ktére gracz moze
wzigé z planszy.

¢ 3. Tworzenie stéw: Gracz dobiera tyle liter, ile wskazuje wskaznik, i prébuje utozy¢ z nich stowo.

Przyktad rozgrywki:

Jesli gracz A kreci wskaznikiem i otrzymuje mozliwos¢ dobrania 5 liter, bierze je z planszy i prébuje utozy¢ stowo.

Najwazniejsze zalety produktu:

¢ Rozwija stownictwo i umiejetnosci jezykowe: Kazde utozone stowo to krok do wiekszej wiedzy i rozbudowywania
stownictwa. Idealna dla dzieci uczacych sie pisac i dla dorostych, ktérzy chcag poéwiczy¢ jezyk.

* Zwieksza umiejetnosci logicznego myslenia: Wybér odpowiednich liter i strategiczne uktadanie stéw to Swietne
¢wiczenie dla mézgu. Gra angazuje, uczac logicznego myslenia i planowania.

¢ Dla kazdego wieku: Zasady gry sg proste i uniwersalne, co czyni jg doskonatg dla catej rodziny. Kazdy moze sie
bawi¢, niezaleznie od poziomu znajomosci jezyka.

« Wspdlna zabawa i nauka: Krzyzéwka to nie tylko gra - to szansa na wspdlne spedzenie czasu, budowanie wiezi i
przezywanie emocji w przyjaznej atmosferze.

¢ Przyjazna dla srodowiska: Gra wykonana jest z materiatéw ekologicznych, przyjaznych dla srodowiska i
bezpiecznych dla dzieci.

Doskonaty prezent!

Estetyczne, kolorowe opakowanie sprawia, ze zabawka idealnie nadaje sie na prezent - odkrywanie niezwyktej
zawartosci tego ogromnego zestawu kazdemu sprawi wiele radosci.

Plansza z szufladkami: 42,5 cm x 19 cm

Plansza do uktadania liter: 25,5cm x 19 cm x 3 cm
Podstawka na literki: 10,5cm x 2 cm

Literki: 1cmx 1 cm

Wiek: od 3 lat

Zabawka posiada europejski certyfikat CE
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